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ROZSIRENE PRAVIDLA SERVERU

z27.10.2023

Hlava 1
Vseobecné ustanovenia

§1
Registraciou apokracovanim vhre na serveri
MidasCraft (dalej len ako ,server”) fyzickd osoba
akceptuje asuhlasi so vSetkymi pravidlami,
VSeobecnymi obchodnymi podmienkami aj RoSirenymi
pravidlami serveru.

§2
Za hraca MidasCraftu (dalej len ako ,hrac“) sa povazuje
kazda fyzickd osoba, ktora sa pripdja na server
z vlastnej vole, disponuje dostato¢nymi schopnostami
a prejavom vodle pre hru na serveri aje sposobila na
pravne ukony, pripadne ma zakonného zastupcu
sposobilého na pravne ukony.

§3

Hrac registraciou a pokrac¢ovanim v hre udeluje suhlas
so zasadami spracovania a ochrany osobnych udajov
v zmysle nariadenia Eurépskej tnie ¢. 2016/679 GDPR
(General Data Protection Regzlation). Hrac¢ berie na
vedomie, Ze osobitne o ¢asti ochrany osobnych udajov
pojednava Hlava 4 tychto RozSirenych pravidiel
serveru.

§4
Tieto rozsirené pravidla serveru, pravidléd jednotlivych
serverov, VSeobecné obchodné podmienky (spolo¢ne
dalej aj ako ,vSeobecné pravidla“) platia na serveri a to
vratane hernej online podpory, herného féra hry, ticket

systému a webu.

§5

Hra¢ hrou na serveri berie na vedomie a explicitne
vyjadruje sthlas so zaznamenavanim hernej ¢innosti,
vratane hernej komunikacie adava serveru pravo
spracovavat aj dalSie idaje o hernom tucte. Za dalsie
udaje sa rozumie aj, no nie najma:

a) IPadresa

b) MAC adresa

c¢) E-mailova adresa

d) Geolokacia

§6
Nazory hracov a autorov prispevkov v hre a na webe,
pripadne na inom komunika¢nom kanali sa nemusia

zhodovat’ s ndzormi serveru. Zodpovednost' za Sirené
nazory prebera vyhradne autor prispevkov.

§7
Vyklad vSeobecnych pravidiel priamo vhre je
v kompetencii administratorov serveru (dalej len ako
,administrator”) avedenia serveru. Vyklad pravidiel
serveru tak, ako ho ur¢i ¢len vedenia vedenia serveru
alebo majitel serveru je pre hracov zavazny.

§8
Za administratora serveru je povazovana ta osoba,
ktora je do tejto funkcie ustanovena a nesie Specifické
prava apovinnosti vo vztahu kserveru. Za
administratora sa nepovazuje hrac.

§9
Pokyny ktoréhokolvek administratora su pre hraca
zavazné a hrac sa zavazuje ich respektovat.

§10
Hrac sa registraciou a pripojenim na server zavizuje
ktomu, Ze bude reSpektovat a dodrziavat zikony
Slovenskej republiky, zakony Ceskej republiky,
Eurépske zdkony a medzindrodné pravne predpisy.

§11
VSetok virtudlny majetok serveru je vyhradnym
vlastnictvom serveru a neméze byt nijakym spésobom
od serveru v prospech hraca alebo kohokolvek iného
vymahatelné.

§12
Hraci maju pravo okrem hlavného serveru vyuzivat aj
sluzby Discord serveru a webového portalu.

§13
Hra¢ nema pravo vstupu na vyvojové servery a tento
vstup je nenarokovatelny a nevynutitelny. O pristupe
na vyvojovy server rozhoduje vyhradne vedenie
serveru.

§14
Hrd¢ ma pravo na informacie o pripravovanych
hernych novinkadch, ktoré server pripravuje ato
formou vyvojarskeho blogu.
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§15
Hra¢ srankom Donator alebo Donator+ avyssi ma
pravo na pristup na servery, ktoré su urcené exkluzivne
hracom s uvedenym rankom. Hra¢ nesuci rank Hrac,
nema na tieto servery pristup.

§16
Server si vyhradzuje pravo docasne prerusit funkénost
alebo ¢innost serveru bez predchadzajiceho ohlasenia
a bez udania dévodu.

§17
Server nie je serverom patriacim spolo¢nosti Mojang
alebo Microsoft a nesmie sa stymito spolo¢nostami
spdjat. Primdrnym uUcelom serveru je zabava,
volnocasova aktivita, vzdeldvanie a vychova.

§18

Server vedu administratori serveru, pricom za
administratora sa povaZuje osoba a uzivatel' s rankom:

a) [M] Majitel

b) [S] Spravca

c) [HA] Hlavny Admin

d) [HH] Hlavny Helper

e) [HB] Hlavny Builder

f) [A] Admin

g) [B] Builder

h) [H] Helper

§19
Administrator nie je opravneny od hraca pozadovat,
aby mu poskytol svoje heslo alebo iné udaje k hernému
uctu. Administrator nie je opravneny vykonavat zmenu
prihlasovacieho hesla, ani nie je opravneny hraca
informovat o zneni hesla. Hrac¢ je povinny v pripade
zabudnutého hesla sa obratit na hernu podporu so
Ziadostou o obnovenie hesla.

§20
V pripade neaktivity hraca dlhsej ako 60 kalendarnych
dni moéze dojst k automatickému zmazaniu hracovej
rezidencie. To neplati v pripade, Ze hra¢ disponuje
opravnenim proti zmazaniu rezidencie. Toto
opravnenie vydava server.

§21
V pripade neaktivity hraca dlhsej ako 70 kalendarnych
dni mdézZe dojst zo strany serveru k zruSeniu herného
uctu hraca.

§22
Hra¢ sa zavizuje ktomu, Ze bude na svoju
zodpovednost priebezne kontrolovat vSeobecné
pravidla a sledovat ich pripadné zmeny, ¢i doplnky.

§23
Kazdy hrac¢ ma pravo vediet, aké porusenie pravidiel sa
mu kladie za vinu a zaroveni dévod udelenia herného
banu ato prostrednictvom banlistu zverejnenom na
webe serveru.

§24
V pripade, Ze do6jde zo strany hraca k poskodeniu
serveru, bez ohladu na imyselnost konania, ma server
pravo hraca zabanovat' aj v pripade, Ze tento dévod nie
je vyslovne uvedeny v pravidlach. To nezaklada

predpoklad zbavenia zodpovednosti Skody
a vymahania Skody od hraca zo strany serveru.

Hlava 2
Server

§ 25

Server je prevadzkovany na sikromnom hostingu na
zariadeniach v sikromnom vlastnictve. Za server sa
povaZzuje komplexné rieSenie programovej Struktury
konajtcej vo vzajomnych suvislostiach za pouzitia
vypoctového vykonu procesoru. Za subserver sa na
ucely tychto pravidiel povaZuje akykolvek server
fungujici vramci hlavnej alebo vedlajsej Struktury
serveru.

§ 26
VSetky subservery su vyhradnym majetkom serveru
a ich prava nie su prevoditelné na iné osoby.

§27
Hrac sa zavazuje vyuzivat iba tie ¢asti serveru, ktoré su
mu dostupné v ramci jeho prideleného ranku.

§28
Je prisne zakazané akymkolvek spdsobom nadmernym
spésobom zatazovat server, sposobovat jeho pady
alebo pretaZenie. Za nadmernu zataZ serveru sa
povazuje jeho prevadzka nad ramec obvyklej zataze.

§29
Server si vyhradzuje pravo v pripadoch hodnych
osobitného zretela vykonat rollback serveru
o potrebny cas. Vtakom pripade nevznikd hracovi
pravo na nadhradu. V pripade rollbacku ma vedenie
serveru  opravnenie  rozhodndit o poskytnuti
jednorazovej kompenzacie.

§30
V pripade kritickej havarie serveru si server vyzaduje
pravo na jeho docasné odstavenie ato azZ do doby
opravy chyby.

§31
Je prisne zakdzané vramci serveru vyuzivat také
redstone obvody, ktoré spdsobuji jeho nadmerné
pretaZenie. O vytaZenosti redstone obvodu v suvislosti
so serverom rozhodne administrator.

§32
Je prisne zakazané na serveri spawnovat také
mnoZstvo entit vramci jedného chunku, ktoré by
sposobilo nadmerné pretazenie serveru.

§33

Maximalne povolené mnoZzstvo entit v rdmci jedného
chunku je 70 kusov entit. Tieto entity musia byt
rovnomerne rozmiestnené vramci chunku anesmu
bezprostredne susedit sinym chunkom v ktorom sa
nachadza pravidlami obmedzeny pocet entit a to ani
v pripade, Ze ide o pozemky susediace so sebou
v rohoch.
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§34
V pripade neopravneného vstupu do pocitacového
systému si server vyhradzuje pravo postupit vec na
rieSenie organom ¢innym v trestnom konani, ktorym
server poskytne sucinnost.

§35
V pripade neopravneného zasahu do pocitacového
systému si server vyhradzuje pravo postipit vec na
rieSenie organom ¢innym v trestnom konani, ktorym
server poskytne sucinnost.

Hlava 3
Finan¢né prispevky na server

§ 36
Vsetky finan¢né prispevky na prevadzku serveru sa
povazuju za dar vzmysle Obcianskeho zdkonnika
a Obchodného zakonnika.

§ 37
Hra¢ poskytuje prispevok na prevadzku serveru
dobrovolne a zvlastnej véle, bez natlaku aza jasne
zrozumitelnych podmienok. Hra¢ vyhlasuje, zZe je
sposobily na pravne ukony, alebo so zaslanim
prispevku na server suhlasil jeho zakonny zastupca.

§38
Hra¢ berie na vedomie, Ze poskytnutim financéného
prispevku nie je moZzné domdahat’ sa poruSovania uz
zavedenych pravidiel serveru. V pripade porusenia
pravidiel serveru zo strany hraca nie je zohladriované,
¢i uzivatel poskytol, alebo neposkytol finan¢nu
podporu serveru.

§39
Hra¢ berie na vedomie, Ze poskytnutim finanéného
prispevku nie je mozné vymahat vyhody, herné itemy,
¢i iné veci za poskytnuty financny prispevok. Tieto
vyhody st neprenosné.

§40
Server sa zavizuje, Ze vSetky financné prostriedky
budu pouzité vylucne na podporu serveru a to najm4,
no nielen, vylepSenie hardvérového vybavenia serveru,
vyvoj a kupovanie novych hernych pluginov, prediZenie
prendjmu serveru, pripadne reklamu serveru.

§41
Vsetky vyhody a herné predmety poskytnuté v ramci
podakovania za finanénd podporu serveru su
majetkom serveru a ich platnost konci v deii ukoncenia
serveru alebo po vyprsani stanovenej lehoty. Kazda
forma podpory serveru ma vopred stanovenu dizku
trvania.

§42

Po zaslani prispevku serveru sa platba na server
automaticky aktivuje do 15 minudt od zrealizovania
platby. V pripade platby prostrednictvom SMS alebo
PaySafeCard sa sluzba aktivuje po kontaktovani hernej
podpory na webe serveru. V pripade, Ze k aktivacii
platby neddjde, hra¢ ma opravnenie kontaktovat
administratora, ktory vec urgentne postipi na rieSenie
vedeniu serveru.

§43
V pripade zneuZivania herného bugu vznika narok na
ndhradu Skody spdsobenej takymto spravanim,
rovnako serveru vznika narok vyplyvajtci z vydania
bezddévodného obohatenia.

§ 44
Server si vyhradzuje pravo pred aktivaciou ranku
v pripade zaslania SMS vyziadat kontrolny koéd
majitela mobilného telefénu, za tcelom ochrany pred
zneuZzitim.

Hlava 4
Ochrana osobnych udajov

§45
Server a hrac sa zavazuju k mlcanlivosti
o skutocnostiach, ktoré sa vzdjomne dozvedeli
v suvislosti s prevadzkovanim serveru.

§46
Ochrana osobnych udajov sa nevztahuje na pripad,
kedy ma server zdkonom ustanovend povinnost
poskytnutia a spracovania informacii ato najmi no
nielen:

a) Pri podozreni zo spachania zlocinu
apartheidu,

b) Pri podozreni zo spachania zlo¢inu
popierania zloc¢inov komunizmu,
nacizmu a fasizmu,

c¢) Pri podozreni zo spachania zlocinu
podporovania skupin potlacujucich
zékladné I'udské prava a slobody;,

d) Pri podozreni zo spdachania inych
trestnych ¢inov stanovenych osobitnym
pravnym predpisom.

Tato povinnost' sa rovnako vztahuje na pripady, ked' si
informdacie vyZiadaji iné S$tadtny orgdny na to
ustanovené zakonom alebo ide o informacie ktoré su
verejne zname a dostupné.

§47

V zmysle pravnej pravy Slovenskej republiky je server
povinny na poziadanie orgdnov c¢innych v trestnom
konani poskytnit im vsetky informacie zozbierané o
hracoch systémom. Z uvedeného dévodu vas preto
Ziadame, aby ste sa v ramci diskusie na hernom serveri,
komunika¢nom serveri, alebo webe serveru zdrzali
takého konania a komentarov, ktoré by mohli naplnit
skutkovi podstatu niektorého trestného c¢inu
uvedeného v Trestnom zakone a to najma no nielen:

a) zdakaz rasitickych prispevkov,

b) =zakaz prispevkov podiecujucich k
nasiliu, alebo nendvisti na zaklade
pohlavia, rasy, farby pleti, jazyka, viery a
naboZenstva, politického ¢i  iného
zmyslania, narodného alebo socidlneho
povodu, prislusnosti k narodnosti alebo
etnickej skupine

c¢) zakaz prispevkov Kktoré su v rozpore
s dobrymi mrvami

d) ainé.
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§48
Hrac vyslovene udeluje suhlas so spracovanim svojich
osobnych tidajov v zmysle Zakona o ochrane osobnych
udajov ¢. 18/2018 Z. z. o ochrane osobnych udajov
aozmene adoplneni niektorych zdkonov v zneni
neskorsich predpisov.

§49
Hra¢ vyslovene udeluje suhlas so zasielanim
pravidelnych informacii suvisiacich so sluzbami alebo
¢inmi serveru a dalej stihlasi so zasielanim obchodnych
informacif na elektronickd adresu hraca.

Hlava 5
Herné ucty, zodpovednost za icet,
griefing, kradeZe a podvody v hre a na
serveri

§50
KaZzdy hrac je opravneny na serveri vlastnit' iba jeden
herny ucet. V pripade, Ze na jednom pocitaci, alebo
v ramci jednej pocitacovej siete s rovnakou IP adresou
hraju viaceri hraci, je kazdy z hracov povinny tdto
informdciu ozndmit administratorovi.

§51
Hrac¢ je zodpovedny za bezpecnost svojho Uctu sadm
avplnom rozsahu. Hrac¢ je zodpovedny za udelenie
pristupu k svojmu hernému tctu tretej osobe. Konanie
inej osoby neZ osoby hraca na jeho hernom tucte je
povazované za hraca samotného.

§52
Hracovi sa zakazuje vytvarat herné nicky, ktoré mézu
byt zamenitelné s hernymi menami administratora.
Rovnako sa hracovi zakazuje vytvaranie a pouZivanie
nevhodnych avulgarnych nickov, ¢ nickov, ktoré
reprezentuju redlne meno alebo priezvisko iného hraca
alebo administratora.

§53
Herny tucet hraca je neprenosny a nie je mozné s nim
obchodovat. Akékolvek prevody tictov na iné osoby, nez
na osobu pévodného majitela, ¢i uz kipou, darovanim,
alebo inym sp6ésobom nadobudnutia, vyustia
k trvalému zablokovaniu herného uctu.

§ 54

Akékolvek griefovanie majetku (dalej len ako
,griefing“) v hre alebo na hernom ucte sa vyslovne
prisne zakazuje. Za griefovanie sa chipe akékolvek
umyselné alebo netimyselné poskodenie cudzieho
vytvoru, vytvoru serveru alebo akéhokolvek iného
majetku iného hraca spojené so scudzenim tohto
majetku. Za griefovanie sa taktieZ povazuje aj
okradnutie alebo iny druh c¢innosti, ktory by mohol
zavaznym ¢i menej zavaznym spdsobom poskodit hru
hraca na serveri a to bez ohladu na geograficka situaciu
vramci herného sveta. Uvedené sa vyslovne tyka aj
tazZobnych svetov. V pripade premazania svetov alebo
serveru vramci pravidelnej alebo nepravidelnej
udrzby hrac berie na vedomie, Ze sa vyslovne vzdava
moznosti na ziskanie hernej ndhrady.

§55
Za herny podvod (dalej len ako ,podvod“) sa povazuje
také konanie hraca, ktory vyuzije nevedomost iného
pre to, aby ho poskodil.

§ 56
Akykolvek druh podvodu sa prisne zakazuje. Za
podvod sa povazuje aj nedokonané konanie v Stadiu
pokusu spachania podvodu apre ucely Rozsirenych
pravidiel serveru sa takéto konanie povazuje za
konanie dokonané.

§57

Vytvorenie alebo pouzivanie herného nicku, ktory je
podobny hernému nicku administratora alebo hrozi
nebezpecenstvo zdmeny za nick administritora sa
moZe povazovat za povod. Vedenie serveru v ramci
danej situdcie zohladniuje vsetky okolnosti s tymto
¢inom suvisiace, predovSetkym motiv a mieru
zavinenia hraca, ¢i cin spachal vedome alebo
z opomenutia.

§58

Napomdhanie alebo navaddzanie hraca na porusenie
pravidiel, VSeobecnych obchodnych podmienok,
Roz8irenych pravidiel serveru alebo pokynov
administratora sa taktiez povaZuje za podvod.
Napomahanie alebo navadzanie iného hraca na
dokonanie takéhoto ¢inu sa posudzuje tak, ako keby ho
spachal navadzajuci hrac.

§59

Napomahanie alebo navadzanie hraca na porusenie
pravidiel, VSeobecnych obchodnych podmienok,
Rozsirenych pravidiel serveru alebo pokynov
administratora sa taktiez povaZuje za podvod.
Napomdhanie alebo navadzanie iného hraca na
dokonanie takéhoto ¢inu sa posudzuje tak, ako keby ho
spachal navadzajuci hrac.

Hlava 6
Chyby v hre, pouzivanie podpornych
programov, reklama, kidiotizmus a

toxicita
§ 60
Hrac je povinny kazdu chybu (dalej len ako ,herny bug”
alebo ,bug) bezodkladne nahlasit’ ato

prostrednictvom prislusnej sekcie herného féra. Pokial
si hrac nie je isty, ¢i ide o chybu, poZiada o vyjadrenie
pritomného administratora.

§61

Herna chyba resp. herny bug je nezamyslané spravanie
predmetu, schopnosti, ¢asti hry alebo celého serveru,
ktoré je vrozpore so zdkladnym pravidlom fair-play
azarovenl je spoOsobild zasadnym alebo nepatrnym
sposobom neruSit hernt mechaniku, fungovanie
pluginu, fungovanie serveru alebo jeho priamej sti¢asti.
Za sucasti serveru sa povaZuje najma no nielen:

a) ekonomika serveru,

b) dungeony.

c) skilly,

d) questy,

e) iné tu v pravidlach nespecifikované.
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§ 62
Cinnost' $pecialneho pluginu, ktory meni podstatnym
alebo menej podstatnym sposobom hernt mechaniku
aje sucastou bezného fungovania serveru sa
nepovazuje za bug.

§63
Vpripade, Ze hra¢ bug nenahldsi ama onom
preukazatelni vedomost alebo ho nenahlasi avie
otom, Ze iny hra¢ tento bug vyuziva dopusta sa
zneuZivania hernej chyby.

§ 64
Hra¢, ktory hernd chybu neohldsi sa potrestd. Hrac,
ktory chybu ohlasi a zneuzije sa potresta. Hrac, ktory
bug ohlasi a nezneuzije sa nepotresta.

§ 65
Hracovi, ktory hernd chybu ohlasi a podstatnym
sp6sobom v désledku toho zlepsi fungovanie alebo
povest serveru moéze byt zo strany serveru odmeneny
hernou odmenou.

§ 66
Pouzivanie akychkolvek podpornych programov,
moédov, resourcepackov alebo inych programov
umoznujuce hracovi pridelenie schopnosti, ktoré mu
nie su beZne na serveri dostupné sa povazuje za herny
podvod (dalej aj ako ,cheating” alebo ,cheatovanie®).

§ 67
Za cheatovanie sa povaZuje pouZitie neStandardnych,
serverom neschvalenych metdd pre vytvorenie vyhody
alebo nevyhody mimo beznud hru s cielom si ulahcit
alebo stazit hru, ale ulahdit’ ¢i stazit hru inému hracovi.
To neplati, ak hra¢ pouziva schvilené maddy v sekcii
webu - VSeobecné podmienky serveru.

§ 68
Skripty, makra alebo iné podporné programy, ktoré nie
si uvedené vpodmienkach serveru si vyslovne
zakazané.

§ 69
Hraé, ktory verejne alebo inym preukazatelnym
spésobom vyhlasi, Ze vyuziva nepovolené podporné
programy je vnimany ako hra¢, ktory sa doznal
k poruSeniu pravidiel a tymto spésobom s nim bude
dalej nakladané.

§70
Hra¢ ma pravo poziadat o pouzitie aj iného
podporného programu. O toto povolenie musi poziadat’
prostrednictvom herného féra.

§71
Akykolvek druh reklamy sa zakazuje. Za reklamu sa
nepovazuje URL odkaz na webové sidlo MidasCraftu
alebo s nimi stvisiace a prevadzkované weby.

§72

Hracovi sa prisne zakazuje akymkolvek spdsobom
upravovat, pozmenovat, menit vlastnosti a opravovat
serverom vytvorené itemy.

§73

Akékolvek bezd6vodné obohatenie hraca na ukor
iného hraca sa zakazuje. Bezdévodnym obohatenim je
predovsetkym herny majetkovy prospech bez dévodu,
plneni z neplatného tkonu, plnenim z dévodu, ktory
opadol, z nepoctivych zdrojov. Bezd6évodne sa obohatil
aj hra¢, za ktorého sa plnilo, ¢o podla pravidiel mal
plnit sdm.

§74
Prisne sa zakazuje akékolvek medziserverové
obchodovanie a to uZ darovanim, vymenou alebo inym
sposobom, ktory nie je vyslovne povoleny serverom.

§75
Prisne sa zakazuje akdkolvek vymena hernej meny
alebo iného vzdjomného plnenia za redlne peniaze.
Takéto konanie vedie k trvalému zabanovaniu hernych
uctov zucastnenych hracov.

§76

Za kidiota je na ucely tychto pravidiel povazovany hrac,
ktorého rozumové alebo komunikacné schopnosti su
natol'’ko nevyvinuté, Ze nie je sposobily hrat na serveri.
Za kidiota sa povazuje aj, no nielen, hrac, ktory svojim
spravanim pohorsuje ostatnych hracov, administratora,
kladie opakované alebo nezmyselné otazky, na ktoré uz
predtym dostal odpoved, neovlada gramatické zasady
ajeho cielom nie je hra, ale zneprijemiiovanie Zivota
inym hracom. Pre definiciu kidiota nie je rozhodujicim
faktorom vek a na vek sa neprihliada.

§77
Administrator moéze udelit hracovi soznacenim
Jkidiot” prislusny trest. Vyska trestu je na uvazeni
administratora. Voci trestu je mozné podat opravny
prostriedok na hernom fére.

§78
Za toxicitu je definované také spravanie hraca, ktoré
moZe vytvarat neprijemnu a nepriatel'ski atmosféru v
hre a odradzat’ ostatnych hracov od dalSieho hrania.

§ 78a

Toxické spravanie hraca moéze zahriiat aj, no nielen,
tieto znaky:

a) nadavky a vulgarizmy,

b) sarkazmus a urazky,

c) hnev aagresivita,

d) trolling,

e) diskriminicia,

f) nendavistné spravanie.

Hlava 7
Administrator

§79
Administratori serveru sa delia na trvalych, do¢asnych
a mimoriadnych.
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§80 §89
Za trvalého administratora sa povazuje: Hrac¢ je povinny pri komunikdcii s administratorom
a) Helper zachovavat sluSnost’ a zdvorilost a to aj v pripade, Ze
b) Hlavny helper s nazorom administratora nesuhlasi.
c) Builder
d) Hlavny builder §90
e) Admin Prisne sa zakazuje zo strany hrac¢ov nahravat' si audio
f)  Hlavny admin komunikaciu alebo audio-vizudlnu komunikaciu
g) Spravca s ¢lenmi admin teamu bez ich vyslovného suhlasu. Ak
h) Majitel hra¢ predlozi takdto nahravku ako dokaz o konani
administratora, nebude sa na tento dokaz prihliadat
§81 abude povaZzovany za nepripustny. Tym nie sud

Za docasného administratora sa povazuje predseda
sendtu na RPG serveri.

§ 82
Mimoriadny administrator je administrator, ktory je
docasne povereny vykonom funkcie administratora zo
strany majitela.

§83
Administrator sa vybera spomedzi hracov na serveri
pocas vyhldseného vyberového konania. Majitel
serveru moézZe v pripade hodnom osobitného zretela
prijat za administratora aj osobu mimo vyhlaseného
naboru.

§ 84
Kandidat na administratora musi vzdy absolvovat
ustny pohovor a vykonat' skusku. Na pohovore musia
byt vzdy pritomni minimalne dvaja administratori,
pricom jeden z nich musi byt ¢lenom vedenia serveru.

§85
Rozhodnutie o prijati alebo neprijati za Administratora
sa  doru¢i  kandidatovi na  administratora
prostrednictvom herného féra.

§ 86
Administrator mézZe vyhody poskytované prislusnym
vykonom funkcie vyuzivat iba na tucely podpory alebo
plnenie Uloh administratora. Pokial' ich vyuZzije na
osobné ucely, zaklada sa tym predpoklad na stratu
pozicie administratora.

§87

Administrator na pozicii Helper, Builder
a Administrator ma dovolené na svojom hernom ucte
hrat’ Standardnt hru. Administrator na pozicii Helper,
Builder a Admin nema k dispozicii OP rank a neméze
vyuzivat jeho vyhody. Administrator na pozicii Hlavny
admin, Spravca a Majitel ma k dispozicii OP rank a je
opravneny ho vyuzivat.

§88

Hraé, ktory neresSpektuje pokyny Administratora sa
potresta. Hrac je opravneny diskutovat’
s Administratorom, predkladat mu dokazy
aargumenty na  podporu  svojich  tvrdeni.
Administrator ma pravo prehlasit svoje rozhodnutie za
konec¢né. Vpripade prehlasenia rozhodnutia za
kone¢né nie je mozné Ziadat oingame opravu
rozhodnutia, ale je potrebné poziadat vedenie serveru
o opravny prostriedok prostrednictvom herného féra.

dotknuté prava administratora v savislosti s ochranou
osobnosti.

§91
Administrator ma opravnenie a povinnost:

a) Vykondavat kontrolni, prevencnud a edukacnu
¢innost' v rdmci prideleného serveru a to bez
predchadzajiceho upozornenia,

b) Vpripade kontroly zadrzat podozrivého
hraca, predmet a pod.,

c) Pozadovat od hraca podanie vysvetlenia,

d) Vykonat obrazovy alebo obrazovo-zvukovy
zdznam z konania resp. spravania sa hraca na
serveri atento doékaz zverejnit vramci
konania o unban,

e) Vpripade podozrenia vykonat vsetky tkony
na zabranenie dalSieho porusenia pravidiel,

f) Vpripade Ziadosti ounban vyjadrit sa
k danej Ziadosti prostrednictvom herného
fora,

g) Jasne azrozumitelne zadokumentovat
d6vody obmedzenia pristupu na server pre
potreby evidencie,

h) Poziadat vedenie serveru o kontrolu vlastnej
¢innosti,

i)  Konzultovat svoje kroky s vedenim serveru.

§92
Administrator udeluje tresty v sdlade s ustanovenim
Hlavy 8 o trestoch.

§93
Staznost voc¢i konaniu administratora, podozrenie zo
zneuzitia pravomoci alebo iné nevhodné konanie
administratora sa vzdy smeruji krukdm majitela
serveru ato prostrednictvom herného féra alebo
hernej podpory.

§94
Staznost’ vedend proti administratorovi moze byt aj
anonymna. Pre spravne preSetrenie staznosti je
potrebné do podania doloZit:
a) Typ - ¢i ide ostaZnost alebo podozrenie
z poruSenia  pravidiel alebo zneuzitia
pravomoci,
b) Proti ktorému administratorovi je staznost
vedena,
c) Cas, kedy malo déjst k zdvadnému spravaniu
zo strany administratora,
d) Dokazy,
e) Stanovisko, ¢i je ochotny byt konfrontovany
s administratorom pre riadne presetrenie
veci.
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§95
Administrator obvineny z porusenia pravidiel alebo na
ktorého je podana staznost moze byt az do vyrieSenia
situacia postaveny mimo vykon svojich povinnosti.

§ 96
Administrator, ktory sa dopusti preukazatelného
porusenia pravidiel, vSeobecnych podmienok alebo
rozsirenych pravidiel serveru sa potresta banom.

Hlava 8
Tresty, dokazy, amnestie, Ziadost’
o unban, opravné prostriedky a lehoty

§97
Odruhu adfZke trestu rozhoduje administrator
samostatne priamo na serveri. Pokial to situacia dovoli,
pred udelenim trestu poudi hraca o tom, Ze voci trestu
je pripustné odvolanie prostrednictvom herného foéra.

§98
Administrator pri ukladani trestu vyuZiva zisadu
volného hodnotenia doékazov, zdsadu ustnosti
a bezprostrednosti.

§99
Vizualne zaznamy (screenshoty, videa alebo zvukové
nahravky) vyhotovené hra¢mi sa povazuju za dékazny
material, pricom administrator berie ohlad na moznost
manipulacie dokazu alebo vytrhnutia kontextu v ramci
dokazu.

§ 100
Vizuadlne zaznamy vyhotovené administratorom sa
povazuju za nespochybnitelny dokaz. Administrator na
tento dokaz berie ohlad.

§101
V pripade rozporu, ako aj vramci komplexného
preSetrovania veci je zdznam zo serverového logu,
pokial je mozné ho vyuzit.

§ 102
Administrator moéze udelit nasledujtice druhy trestov
a to aj kombinovane:

a) Trest prepadnutia veci,

b) Trest financ¢nej pokuty az do vysSky 100%
hracovho majetku,

c) Trest natenej prace v trestaneckej kolénii,

d) Trest umiestnenim hraca do vizenia,

e) Trest docasného umlcania,

f)  Trest trvalého umlcania,

g) Trestdocasného zabanovania,

h) Trest trvalého zabanovania,

i)  Trest zakazu pristupu k hernej podpore,

j)  Trest zdkazu pristupu k socidlnym sietam
V sprave serveru,

k) Trest prepadnutia celého majetku,

1) Trest prepadnutia ranku,

m) Trest zakazu pristupu na herné férum
a Discord serveru,

n) Trest zmazania rezidencie, vratane obsahu
rezidencie,

0) Trest pridania negativnych karma bodow.

§103
Vysku trestu urcuje vZdy na zaklade vlastného
posudenia administrator. Jeho rozhodnutie je zavazné.

§ 104
Administrator ma pravo udelit docasny trest aj hracovi,
ktorého citové rozpoloZenie alebo citové rozrusenie
moze zakladat' nenapravitelné privodenie ujmy sebe
vramci svojho herného uctu, ktoré je sposobilé ho
zasadnym spdsobom poskodit.

§ 105
Hra¢ ma pravo podat odvolanie voci udelenému trestu
a to vZdy vyhradne iba cez férum hry.

§ 106

Administrator priamo na mieste rozhoduje o vyklade
pravidiel. V pripade pochybnosti ma hra¢ aj
administrator obratit sa so Ziadostou o vyklad
pravidiel = majitelom serveru  prostrednictvom
prejudicidlnej otazky. Takéto podanie ma odkladny
ucinok voci rozhodnutiu o odvolani o treste. V pripade,
Ze trvaly trest udeli majitel serveru alebo spravca
serveru, o zruSeni takto udeleného trestu rozhoduje
priamo majitel’ serveru.

§ 107
V pripade, Ze je poSkodenim dotknuty administrator
priamo, rozhoduje o udeleni a vyske trestu nadriadeny
administrator.

§ 108
Hrac¢ nemoze poziadat’ o udelenie trestu samému sebe.
To neplati v pripade, Ze ide o priznanie sa k poruseniu
pravidiel. Vtakom pripade tento fakt administrator
zohladni polah¢ujicu okolnost pri udelovani trestu.

§ 109
Hra¢ ma pravo poziadat o udelenie herného unbanu
prostrednictvom herného féra. Ziadost podana inym
spésobom sa nepripusta.

§110
Pri podani Ziadosti ounban je déleZité zachovat
formalny postup pri podavani a vybavovani Ziadosti na
hernom fére.

§111
Opravny prostriedok nie je moZné podat voci
nasledujtcim trestom:
a) Trestu prepadnutia veci,
b) Trestu financnej pokuty az do vysky 100%
hracovho majetku,
c) Trestu nitenej prace v Trestaneckej koldnii,
d) Trestu docasného umlcania neprevysujuci
trvanie 7 dni,
e) Trestudocasného banu neprevysujuci trvanie
72 hodin.

§112
Opravny prostriedok je mozné podat voci
nasledujtcim trestom:
a) Trestu trvalého umlcania alebo trestu
docasného umlcania prevysSujici trvanie 7
dni,
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b) Trestu doCasného banu prevysujici alebo
rovny trvaniu 72 hodin,

¢) Trestu zdkazu pristupu k hernej podpore,

d) Trestu zakazu pristupu na socidlne siete
v sprave MidasCraftu,

e) Trestu zdkazu pristupu na herné férum,

f)  Trestu zmazania rezidencie.

§113
Podanie ziadosti o unban nema odkladny ucinok voci
plynutiu trestu. K Ziadosti o unban ma pravo vyjadrit
svoj nazor kazdy hra¢ aadministrator. Rovnako sa
zaklada pravo o tejto Ziadosti o unban diskutovat.

§114

0 kone¢nom vybaveni Ziadosti o unban rozhoduje ¢len
vedenia serveri, tory rozhodne o udeleni alebo
neudeleni unbanu. Administrator ma pravo v pripade
unbanu hracovi udelit eSte dal$i dodatocny trest na
serveri ato formou taZenia obsididnu v trestaneckej
kolénii. PoCas vykonu trestu su vSetky prava hraca
obmedzené. Administrdtor ma vyhradené pravo
neodbanovat hraca, ktory sa dopustil zavazného
poskodenia serveru.

§115

Pokial sa administrator pocas vybavovania Ziadosti
o unban alebo priamo pocas hry dozvie o spachani
trestného  ¢inu  vzmysle trestného  zdkona,
bezodkladne ttito vec ohlasi majitelovi serveru. Hracovi
je vtakom pripade udeleny trvaly IP ban, je
zaznamenana jeho IP adresa a vSetky potrebné udaje,
pre poskytnutie sucinnosti organom c¢innym
v trestnom Konani.

§ 116

Majitel' serveru ma pravo udelit amnestiu hracom
v pripade hodnych osobitného zretela. Majitel serveru
ma pravo v pripade hodnom osobitného zretela ulozit
finan¢nua kauciu do vysky az 100.000.000 eur ingame
hernej meny za udelenie podmiene¢ného unbanu
a naslednému trestu. Kaucia sa plati k rukdm majitela
a je nenavratna.

§117
Voéi rozhodnutiu administratora je mozZné podat
prostrednictvom herného féra protest. Pokial' to
situdcia dovoli, Administrator pouci hraca pred
udelenim banu alebo formou ozndmenia o bane.

§118

1) Vprvostuptiovom konani rozhoduje o veci iny
administrator, na zaklade predloZenych dékazov
Administratora, ktory ban wudelil. Toto
rozhodnutie je zaviazné a vykonatelné a podanie
protestu nema odkladny ucinok. Administrator
pripravi navrh rozhodnutia, ktoré je vyknatelné
s ucinnostou do 24 hodin od vyhlasenia na fére
hry.

2) Pokial hrac nesuhlasi s rozhodnutim
Administratora podla odseku 1, poda proti
rozhodnutiu protest o ktorom rozhoduje c¢len
vedenia serveru.

3) Pokial ide o odvolanie rozhodnutiu ¢lena vedenia
serveru, celé konanie podla odseku 1 sa vybavuje

ako druhostupriové konanie, bez moZnosti
podania dalSieho protestu.

4) Pokial hrac¢ poda protest proti rozhodnutiu podla
odseku 2 apreukaze sa opravnenost a vyska
trestu, bude tento trest zdvojnasobeny.

5) Protest je mozné podat len voci trestom
uvedenym v § 112.

§119

Po rozhodnuti Administratora o vyneseni rozhodnutia
vo veci ma hra¢ pravo vlehote do 24 hodin podat
protest proti rozhodnutiu, pricom tento protest musi
byt riadnym sposobom zdévodneny. V pripade, Ze hrac
poda protest vo veci, argumenty, ktoré hrac¢ predniesol
v rdmci protestu su opdtovne preskumané. V pripade,
Ze pojde o relevantné argumenty, ¢len vedenia serveru
zmeni{ rozhodnutie vo veci samej alebo vec vrati
administratorovi, ktory vo veci rozhodol na opatovné
rozhodnutie.

Hlava 8
Vseobecné ustanovenia o komunikacii

§ 120
Vpripade urdzky, umyselnych provokacii alebo
hanobenia iného hraca alebo administratora, rovnako
ako aj v pripade preukazatelnych provokacii, ktoré su
za hranicou slusnosti moézZe majitel, Clen vedenia
serveru alebo ktorykolvek administrator udelit' trest.

§121
Urazka hraca, administratora, ¢lena vedenia serveru
alebo majitela serveru méze zakladat pravny narok
poskodeného na primerané zadostucinenie.

§122
Zakazuje sa byt vulgarny a drzy. Akékolvek prejavy
rasizmu, nacizmu, fasizmu, homofébie, diskriminacie
a nabozZenskych urazok sa vyslovne zakazuju.

§123
Je zakdzané pouzivat nevhodny alebo uradzajuci
nickname.

§ 124
Je zakazané Sirit reklamu akymkolvek spésobom na
ktorejkolvek platforme v rdmci MidasCraftu.

§ 125
Prisne sa zakazuje zhromazdovat osobné udaje
administratoroch a hra¢och najmé vrozsahu meno,
priezvisko, adresa trvalého pobytu a pod. Rovnako sa
prisne zakazuje pouzivat krstné mend a priezviska ako
oslovovanie v rdmci vzajomnej komunikacie.

§ 126
Prisne sa zakazuje vydavat sa za administratora, iného
hraca, vyznamnu osobnost, youtubera a pod. Multitucet
sa zakazuje.

§127
Je  prisne zakdzané akymkolvek  spdsobom
zosmieSnovat, vyhrazat sa  alebo  nadavat
administratorom. Prisne sa zakazuje nahravanie a /
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alebo streamovanie rozhovoru medzi hracom
a administratorom serveru.

§128
Prisne sa zakazuje zhromazdovat osobné udaje
administratoroch a hra¢och najmé vrozsahu meno,
priezvisko, adresa trvalého pobytu a pod. Rovnako sa
prisne zakazuje pouzivat krstné mend a priezviska ako
oslovovanie v rdmci vzajomnej komunikacie.

§129
Lehoty sa pocitaju v diloch, mesiacoch a rokoch. Za dein
sa povazuje pre ucely Rozsirenych pravidiel serveru
pracovny deri.

§130
Administrator je povinny sa zaoberat podanou
Ziadostou o unban bez zbyto¢ného odkladu, najneskor
vSak do 24 hodin od podania Ziadosti o unban. Ak je
Ziadost o unban podana cez vikend alebo uvedena
lehota vychadza na vikend, Administrator Ziadost
vybavi v najbliZ8{ pracovny deri.

§131
Clen vedenia serveru rozhoduje o podanom proteste
do 7 dni od jeho podania. V pripade, Ze v danej lehote
o proteste nerozhodne, protest sa zamieta.

§132
Clen vedenia serveru rozhodne o vysledku tstneho
pohovoru kandidata za ¢lena admin teamu do 14
pracovnych dni odo diia konania pohovoru. V pripade,
Ze vramci danej lehoty nerozhodne, prihlaska sa
automaticky zamieta.

§133
Majitel' serveru rozhodne o podanej staznosti voci
konaniu administratora do 14 dni odo dna podania
staznosti. V pripade, Ze majitel' serveru nerozhodne
v stanovenej lehote, staZznost sa zamieta.

Hlava 9
PVP a PVE

§120

Pod pojmom PVP sa rozumie stboj Player vs. Player,
Cize suboj hraca proti inému hracovi, pri ktorom je
mozné iného hraca poranit, zranit, spésobit mu ujmu
na hernom zdravi, jeho hernom vybaveni alebo ho
vramci hry usmrtit. PVP nie je nijakym sp6sobom
obmedzené poctom utociacich a braniacich hracov.
PVP je povolené v ramci vybranych svetov prislusného
serveru alebo v regiénoch na to urcenych. Za siboj 1v1
sa rozumie UtoCny suboj jedného utociaceho hraca
proti jednému braniacemu hracovi. Takéto suboje sa
konaju vyhradne v aréne. Za stiboj 1v1 sa nepovazuje
Gtocny suboj utocnika voci obrancovi v regiéne na to
ur¢enom za pouzitia Standardnych ato¢nych metdd a to
najma fyzicky suboj, vyuzivanie opravovacich esencii,
elixirov alebo inych serverom definovanych itemov
urcenych pre PVP stiboj.

§121
Pri PVP tutoku hraca proti inému hracovi je pripustna
ucast dalSich hracov na podporu, obranu alebo pomoc
titodiacej, alebo braniacej sa strane. Utok viacerych
hracov voCi pocetne mensej skupine hracov je
povoleny.

§122
Utoéiaci hra¢ ma v pripade tspesného titoku a zabitia
braniaceho hraca pravo ziskat jeho korist, ak mu to
dovolia okolnosti. Braniaci sa hrd¢ nemda narok na
vratenie svojich veci.

§123
Pri PVP ttoku je mozné vyuZit vSetky prostriedky ktoré
pravidla pripastaju. Pri PVP utoku je prisne zakazané
pouzivat podporné programy spdsobujice neférovu
vyhodu.

§124
Dynmap tracking je povoleny a nie je povaZovany za
neférovu vyhodu.

§125
Je prisne zakizané odpdajat sa z boja v pripade
hroziaceho, alebo trvajiceho utoku. V pripade, Ze sa
hra¢ takéhoto konania dopusti, méze a bude mu
udeleny primerany trest.

§ 126
Za odpojenie sa z boja sa nepovaZuje vyuZzitie
teleportacného zariadenia, ktoré ma hrac v drzbe. To
neplati v pripade, Ze administrator cielene pouzil
portovaci prikaz.

§127
Hrac¢ ma pravo zvolit' ako jednu z moznosti obrany utek
do non-PVP zény. Za odpojenie sa z boja sa nepovazuje
vstup hraca do non-PVP z6ny.

§128
PVP suboj v pripade, Ze hrac¢ bojuje s bossom za icelom
usmrtenia braniaceho sa hraca tto¢nikom je v stlade s
pravidlami.

§129
Prisne sa zakazuje cielené usmrtenie hraca alebo pokus
o usmrtenie hraca, ktory bojuje s bossom a nasledné
ziskanie Koristi z bossa, ktorému spdsobil braniaci sa
hra¢ viac ako 25% poskodenie. Takéto konanie je v
rozpore so zasadami poctivej hry.

§130

V pripade, Ze v PVP svete alebo regiéne zautoci skiseny
hraé na nového hraca, alebo ho zabije, ma skdseny hrac
povinnost novému hracovi nahradit predmety, ktoré
mal v tom Case pri sebe a poskytnut mu kompenzaciu
a to vo vyske 25% majetku nového hraca. V pripade
spornej situacie urc¢i vysSku nahrady hraca pritomny
Administrator. Pokial' nie je na serveri pritomny, ma
novy hra¢ pravo poziadat o kompenzaciu
prostrednictvom herného féra a to az do vysky 50%
majetku nového hraca, ktorého pravidlami chranené
zaujmy boli poSkodené. Tito kompenzicia je
uhrddzand z finanénych alebo  majetkovych
prostriedkov utoc¢nika.
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§132
Na ucely vykladu pravidiel sa za skiseného hraca
povazuje hrac, ktory je na serveri zaregistrovany
minimalne 15 dni. Na tucely vykladu pravidiel sa za
nového hraca povazuje hrac, ktory je na serveri
zaregistrovany menej ako 7 dni.

§133

V PVP suboji sa bojuje cestne a podla pravidiel. Pri
stboji 1vl je vitaznému hracovi automaticky
priznavany titul ,lepsi stiper” ako formalne vzdanie cti.
Vitazstvo pri PVP stiboji nie je d6vodom k nadradenosti
alebo k inému zvyhodneniu hraca. Porazeny hrac si
zasluzi uznanie a nesmie byt teréom posmechu a to ani
skrytého. Hradi, ktori sa ucastnia PVP maju povinnost
ist’ svojim spravanim a prikladom mlads$im aj starSim
hracom. Spawn-kill sa zakazuje.

§134
PVP Sikana iného hra¢a je zakazana. Ak je medzi
uto¢nikom a obrancom zjavny nepomer sil a zo strany
uto¢nika dochadza k opakovanym utokom s cielom
zneprijemnit hru slabSiemu hracovi, ide o Sikanu.

§135
Kto iného hraca usmrti pocas jeho nepritomnosti pri
klavesnici v stave (AFK) v non-PVP svete s vyuzitim
hernej mechaniky, dopusti sa poruSenia pravidiel
(napr. utopenie hraca podkopanim bloku, umyselné
zhodenie do lavy, podpalenie, atd)). To neplati v
pripade, Ze ide o PVP svet.

§136

Nutna obrana je na ucely vykladu pravidiel povaZovana
obrana, ktorou niekto odvracia priamo hroziaci alebo
trvajuci atok na svoju hernd osobu. O nutnu obranu
nejde, ak obrana bola celkom zjavne neprimerana
utoku, najmd k jeho spOsobu, miestu a Ccasu,
okolnostiam vztahujicim sa k osobe tto¢nika, alebo k
osobe tuto¢nika. Cin v rozpore s pravidlami, ktorym
niekto odvracia nebezpecCenstvo priamo hroziace
chranenému zaujmu nie je poruSenim pravidiel a
oznacuje sa ako krajnd nudza. Nejde o krajnd nidzu, ak
bolo moZné nebezpecenstvo za danych okolnosti
mozné odvratit inak alebo ak sp6sobeny nasledok je
zjavne zavaZznejsi ako ten, ktory hrozil.

§137
Postavenie klanov, fungovanie Kklanov a rokovania
sendtu v ramci RPG serveru upravuje osobitna sekcia
pravidiel v ramci webu.

Hlava 10
Vyklad pravidiel, herny podpora a dalsie
ustanovenia

§137
Specifické herné mechaniky a situicie sa upravia
pravidla pre kazdy herny server osobitne v pravidlach
serveru.

§138
Prevadzku obchodov (chest-shop) na jednotlivych
serveroch upravi osobitna sekcia pravidiel na webe
serveru. PVP na jednotlivich serveroch a jeho

nastavenia upravi osobitnd sekcia pravidiel na webe
serveru.

§ 139

Hra¢ ma pravo poziadat o zmenu pravidiel
prostrednictvom herného féra hry predpisanym
spésobom, pricom je doélezité zachovanie formalnej
stranky navrhu na zmenu pravidiel serveru. Akykolvek
iny spOsob ziadosti o zmenu pravidiel nez
prostrednictvom herného féra bude automaticky
zamietnuty. O zmene pravidlach serveru rozhoduje
vedenie serveru.

§ 140
Prejudicidlne vyklady pravidiel uverejnené na hernom
fére serveru maju silu pravidiel.

§141

Pokial’ ¢len podpory na webe podpory prehlasi ticket
za uzavrety, hrd¢ ho modZe spitne otvorit iba v
oddévodnenych pripadoch. Za dévodny pripad sa
povazuje pridanie novych dékazov. Za d6vodny pripad
sa nepovazuje vyjadrenie ndzoru na vyrieSenie ticketu,
alebo na server. V pripade zneuZivania tejto funkcie je
mozné hracovi udelit trvaly ban na webe.

§ 142
Hernd podpora hracdom sa poskytuje vyhradne cez
ticket systtm na podpore. Akakolvek ina
koreSpondencia bude povaZovana za nerelevantnt.

§143
Pouzivanie vulgarizmov akéhokolvek druhu, osoceni,
urazok alebo inych invektiv voci c¢lenom podpory
serveru, alebo voci inym hracom v ramci komunikacie
s hernou podporou nie je povolené a bude sa trestat.

§ 144
Hernd podpora si vyhradzuje pravo odmietnut
komunikaciu s hracom, ktorého konanie je v rozpore s
dobrymi mravmi.

§ 145
Hernd podpora neposkytuje oficidlnu podporu ani
rieSenie problémov na platforme Discord.

§ 146
Vedenie serveru rozhodne o navrhu na zmenu pravidiel
do 14 dni. V pripade, Ze existuje prekdzka na zmenu
pravidiel, ozndmi sa navrhujicemu hracovi, ktory ma
moznost navrh upravit, alebo vziat spat tak, aby bol v
sulade s existujucou prekazkou.

§ 147
Plati prisny zakaz akymkolvek spdsobom urazat
server, c¢lenov ateamu, alebo vedenie serveru.
Porusenie tohto zakazu méze vyustit az v trvaly IP ban.

§ 148
Plati prisny zakaz akymkolvek spdsobom urazat
server, Administritora, alebo vedenie serveru.
Porusenie tohto zakazu méze vyustit az v trvaly IP ban.
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§ 149
Hraci, ktori maju na serveri premium rank (Donator
alebo Donator+) maju prednostné pravo pri
vybavovani ticketov v rdmci hernej podpory.

§ 150
Server MidasCraft si vyhradzuje pravo udelenia
preventivneho banu:

a) clenom admin teamu iného serveru, v
pripade, Ze ma podozrenie, Ze dochadza k
nekalym praktikdm zo strany iného serveru,
alebo ¢lena admin teamu tohto serveru,

b) jedincom a hracom, ktori mozu predstavovat
potencionalnu bezpecnostnu hrozbu,

c¢) hracom, ktorych konanie je v rozpore s
dobrymi mravmi, pricom tymto spravanim sa
rozumie nielen spravanie sa na serveri, ale
rovnako aj na dalSich komunikaénych,
socidlnych, alebo streamovacich platformach.

§ 151
V pripade poskytovania sucinnosti s orgdnmi ¢innymi
v trestnom konani ma server MidasCraft pravo az do
pravoplatného rozhodnutia vo veci pozastavit hra¢sky
ucet.

§ 152
Server MidasCraft ma pravo nadvizovat partnerstva s
inymi servermi, pripadne hernymi portalmi, sluzbami,
hostingami, streamermi, alebo inymi osobami,
hodnych  osobitného zretela. O nadvidzovani
partnerstva rozhoduje vyhradne majitel’ serveru.

§ 153
Oficidlnym komunika¢nym jazykom na serveri je
Slovensky jazyk a Cesky jazyk, pri¢om oba jazyky maju
rovnocenné postavenie.

§ 154
V pripade, Ze hrac pri komunikacii s Administratorom
nerozumie jazyku, ktory pouziva Administrator, server
nenesie zodpovednost za komunikac¢nu bariéru na
strane hraca.

§ 155
Pocas pohovoru na poziciu Administratora sa
predpoklada znalost slovenského alebo ¢eského jazyka
na komunikacnej trovni. V pripade, Ze kandidat na
¢lena admin teamu nerozumie jednému z jazykov na
komunikacnej tUrovni, jeho prihldska sa automaticky
zamieta.

§ 156
Hrac je povinny strazit’ si expiraciu svojho premium
ranku. V pripade, Ze malo d6jst k expiracii a k expiracii
ranku nedoslo je povinny vec nahlasit vedeniu serveru.
Porusenie tohto ustanovenia méze byt potrestané az
trvalym IP banom.

Hlava 11
Zaverecné ustanovenia

§ 157
V pripade, Ze sa na serveri vyskytne situacia, ktoru tieto
rozsirené pravidla vyslovne neupravuju, pouZziji sa pri

rozhodovani  primerane prejudicidlne vyklady
pravidiel.

§ 158
Tieto rozsirené pravidla serveru nadobudaju ucinnost
dna 27.10.2023. Predchaddzajice rozSirené pravidla
serveru zo dna 24.02.2018 stracaju platnost diiom
ucinnosti tychto pravidiel.

Tym MidasCraft



